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Les comunitats de practica

Les comunitats de practica del CUEmE son un punt de trobada anual
entre el personal técnic vinculat al programa que tenen com a objectiu és
facilitar i enriquir la gestié del CUEmE mitjancant I'intercanvi, la reflexid i la

resolucid conjunta de problemes.
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Objectius principals i introduccio

=> Identificar oportunitats de desenvolupament de la competéncia digital en
el marc del programa CuEmE.

=> Generar idees per a enriquir les activitats que es fan, utilitzant eines digi-
tals.

=> Identificar les activitats impulsades pels ens locals que faciliten el desen-
volupament de la competéncia digital a les escoles.
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01 Potenciar projectes innovadors per integrar la
digitalitacio en el programa
La vinculacioé del CUEME amb altres projectes del territori que promouen

les competéncies STEAM, aporta un valor innovador al programa.

=> Buscar aliances amb altres agents del territori per sumari collaborar. Tre-
ball en xarxa i aprenentatge significatiu.

=> Integrar les noves tecnologies en el programa aporta adquirir noves com-
peténcies i suma en professionalitzacio.

=> Potenciar la creativitat a partir de la innovacié.

—>» Vinculacié de I'escola amb I'ens local, amb empreses i/o professionals
per impulsar la innovacio creant sinéergies.

 Impulsar la robotica educativa. Disseny de les peces i dels productes que
es vendran al mercat. Escola Bernat Desclot i Ajuntament de I'Hospitalet

de Llobregat.
» Generaci6 de prototips o de logotips amb impressi6 3D.

« Formacions en arees tecniques digitals i tallers especifics.

. N »
-> Allar.u;.a. amb L_I-\Bs dgl terrltprl per - K
possibilitar el disseny i la fabricacid @ ’l
digital dels productes. Escola FEDAC . .
Castellar i Ajuntament de Castellar del 7 "—‘ >

Vallés. f U
=>» Implicar a les families i a ex-alumnes @
participants. |
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oz Impulsar la presencia digital en el programa

Incorporar diferents practiques de digitalitzacio en els ambits relacionats
amb la presencia digital.

=> Planificar i pensar com podem incloure les diferents eines i recursos digitals
alllarg de tot el procés i en totes les seves fases.

=» Potenciar I'Us d'aquestes eines per assolir nous aprenentatges que poden
ser aplicats en un futur.

= Incorporacié del Codi QR en la cartelleria, etiquetes i materials del projecte

2 Estudis de mercat a través de la pagina web de I'escola. Presentacié dels
productes i qlestionari. Escola Les Llises (Lligca de Vall)

—> Tallers de fotografia o d’edicio de videos aporten una responsabilitzacio

en la recollida de les grafiques i un aprenentatge tecnic en I'edicié. Ajunta-
ment del Prat de Llobregat

=> Creacio6 de pagines web explicatives i Blogs de les cooperatives.
- Escola El Cim (Terrassa)
- Escola Vicente Ferrer (Sant Boi)

« Utilitzacio dels recursos del Kit

CuEme, com a guia per el disseny R/ 2

de pagines web i blogs.

=3 Promocid i Us de les xarxes socials @ @ @

=2 Venda dels productes per grups de ﬂ
WhatsApp

"ol
=2 Utilitzacié d'altres plataformes de ﬁ ; %ﬁ

disseny, per exemple Canva.



https://cooperceramica.blogspot.com/
https://sites.google.com/escolavicenteferrer.com/cooperativapandycandy/cooperativa-pandy-candy
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Utilitzar eines digitals per impulsar el treball
collaboratiu en el programa.

El foment de la interaccio dins del CUEME té un impacte educatiu significatiu.
Compartir la mirada, les bones practiques i els reptes del procés aporta un

valor afegit.

=> L'aprenentatge en xarxa té per objectiu compartir experiéncies, inquie-
tuds, eines i solucions aportades.

=> Promoure trobades telematiques entre diferents cooperatives aporta
aprenentatges en I'ambit digital.

=> Larelacio amb altres escoles i cooperatives és una oportunitat per millorar
els propis projectes i processos.

- Organitzar una jornada telematica conjunta amb la participacio de
diferents cooperatives. Mancomunitat de la Vall del Tenes.

- Es una practica agil a nivell logistic, ja que s'eviten desplagaments.
« Fomenta la participacid i el vincle entre els infants.
- Té per objectiu posar en valor els projectes i compartir coneixement.

+ Es posa en comu el treball fet i s'identifiguen els reptes o possibles arees
de millora.

- Es generen noves idees entre tots i totes.

=> Utilitzar eines collaboratives per ‘ ® “

treballar i difondre els projectes:
programa de radio, videos de pre- ~ . -
sentaci6 i promocionals, disseny del - CQOPE RAT|VE =
logotip, presentacions i d'altres. * :

=> Fer reunions telematiques perio- : 9(
diques per augmentar la difusié de
les bones practiques i dels mercats.
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=

Organitzar tallers puntuals per aprendre a utilitzar eines digitals con-
cretes, segons les necessitats detectades per part de I'alumnat.

Taller per aprendre a dissenyar un logotip en format digital.
Escola Bernat Metge (El Prat de Llobregat)

Utilitzar programes com el Power point o el Canva per elaborar les
presentacions.

Fer Us de I'excel per portar la

o . O/
comptabilitat de la cooperativa. (o)
Creacio d'un correu electronic propi \~

de la cooperativa.

Solicitud del NIF per via telematica. - T M @

Tallers més especifics vinculats a eines Xl I--.
digitals poc conegudes. Noves aplicaci- /. el
ons i programes.




CULTURA
wME EMPRENEDORA La digitalitzacio en el marc del CUEmE:
A LESCOLA que podem fer els ens locals?

El contingut d'aguest document és fruit dels
ens locals que van participar a la trobada de la
Comunitat de practica celebrada el dia 28 de
novembre de 2023.

« Ajuntament de Viladecans

« Ajuntament de Manlleu

- Ajuntament de Sant Boi de Llobregat

- Ajuntament de Martorell

« Ajuntament de Castella del Valles

- Ajuntament de I'Hospitalet de Llobregat
« Ajuntament de Vilafranca

« Ajuntament de Pineda

« Ajuntament de Sant Adria de Besos

« Consell Comarcal del Vallés Oriental



CULTURA
ME EMPRENEDORA
A UESCOLA

Contingut

de la comunitat
de practica

del curs 23-24



